
「どんべえ」５時間マッチ練・ガイド2024/12/14

２巡目以降は本部で作成した組合せの順番どおりに、空いたコートで試合を行いま
す。もし待ち時間が長い方は、本部進行に誤りが有るかも知れないので、進行表のご
確認やお問い合わせをお願いします。

初戦が終わって

対戦について

試合方法

その他、原則としてJTAのルールブックに従います。

集合と受付

今回（12/14）の参加者は11組で、8:00集合です。参加費6000円を添えて受付に出
席を届けてください。その際に対戦・使用コート・試合順が決まります。
受付後は準備ができしだい試合を開始します。
全体のミーティングが無いので本ガイドをよくお読みください。

セミアドバンテージ方式（いわゆるワンデュース・ノーアド）、６ゲーム先取の予
定。初戦はサービスをふくめて7分間（自己管理）の試合前練習ができます。2試合目
以降の試合前練習は、サービス4本（右2本・左2本）だけです。試合はコート４～５面
を使用します。

試合ボール（yyチャンピオンシップの予定）

本部でボールをお渡しします。試合終了後は勝者がボールを本部に持参し、結果報告を
してください。勝者敗者とも早く本部に戻って次試合の対戦を申し込んでください。

同じ対戦を避けるため、対戦・順番の調整をします。もし同じ対戦が設定された時は、
対戦の再設定をしますので、本部に伝えてください。

組合せ作成時、各組申込時の勝ち数を参考にします。全勝同士の潰し合いや、１勝を
目指す全敗同士の対戦などを考慮します。

（例）AペアとBペアの対戦（Aペア 6-4 Bペア）が終わったら、両ペアは急いで本部
に結果報告をします。原則として次の対戦は対戦表に、勝者Aペアを先に記入し、同
じ対戦にならない様に、敗者Bペアはその後の対戦欄に記入します。

試合時間が短い選手より、試合時間が長い選手の順番が後ろに記入されるので、
長い試合が多い選手は試合数が少ないかも知れません。

ご注意

各コートの最後の試合の方はブラシ掛けにご協力をお願いします。

試合途中でも13時で終了予定です。

集合と初戦

「選手ミーティング」は行いません。このガイドを読んで、セルフジャッジで進行
してください。不明時、担当者にお尋ねください。

１巡目の対戦は、受付した順に組合せを作ります。1巡目（5試合）は組合せが出来
た対戦から試合を開始します。11番目受付の選手は2巡目の最初の試合になり、1巡
目の最初の勝者と対戦の予定です。初戦はコート５面を使用し、２回転目からは４
面を使用します。

表彰・賞品？

「どんべえ大会」にちなみ、「１勝に付きどん兵衛1個」をゲットできます。5勝のペア
は5個、3勝のペアは3個、1勝ペアは1個を奪い合います。
全敗で「リアルどんべ」の方は・・・？！　13時で途中終了の試合に勝敗はありません。

1時間に1試合のペースで各組5試合以上を目指します。

試合案…参加者が11組なので①案「5時間マッチ練」が有力。

①「5時間マッチ練」はコートに空きを作らないで次々とたくさん試合をする。
勝ち数分だけ「どん兵衛」をゲット。全敗は悲しい。参加者数に影響されない。

②リーグ戦やトーナメント形式を組み合わせる。優勝が決まる。


