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第36回GBマッチ練習会ランキング戦・ドロー（20・11・28、グレードポイント制）

【7:50集合】１・２・３・４・５・６の選手＜変更される場合があります＞　　　　【8：10集合】７の選手

ポイント獲得
・各ブロックを（関東ジュニアのような）グレード設定をして、順位に応じてポイント表で配分。

・参加したマッチ練習会の内、ポイントの多い上位３大会の合計点でランキングが決まります。

・試合方法は各ブロックごとに記載されています。

・勝敗数が同じでゲーム率などで順位が決まる時は、下位選手の獲得ポイントは10％増になる。
 例えばゲーム率で1・2・3位が決定した場合、2・3位の選手のポイントはポイント表の10％増しです。

・ランキングはテスト中のため、各選手のランキングは変更される場合があります。

ノーアド方式・2-2始まりの6ゲーム先取

選手氏名

ケンズ海浜幕張

セントラル長沼TS

A

【ご注意】マッチ練習会で、スコアやジャッジへ外部から干渉したり、目配せ・ジェスチャー・声かけなどのコーチングが行われて

いるとの報告があります。お互いの選手をリスペクト（尊敬）し、セルフジャッジへの干渉や、コーチングは行わないようお願いしま

す。

★８～１３時で行います。　★試合は①～㉑の順番で進行し、時間内に全員が6試合を終了できなかった
時は、番号順の早い5試合のみを対象に順位を決定します。

ケンズ海浜幕張

殿山ＴＧ

ルネサンス幕張

サムライPAL

鬼高小


